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Bem-vindo ao Global Mapper

Obrigado por baixar o Global Mapper®, o aplicativo completo de SIG que todos podem usar. Este notavel
software combina uma série de poderosas ferramentas de processamento de dados geoespaciais com uma
inigualavel quantidade de formatos de arquivos, o que resulta num programa que nenhum professional de SIG
ou entusiasta por mapas pode deixar de ter.

Assim que vocé comecar a explorar riqueza de fei¢Ges e funcionalidades do Global Mapper, vocé percebera
rapidamente que esta é uma ferramenta realmente Unica. Vocé nao encontrard outro aplicativo Unico que
oferega o nivel de suporte de dados, capacidade de digitalizagao, analise especial, ferramentas de criagao de
mapas, com um custo que lhe assegurara um retorno tdo rapido sobre seu investimento.

Na Blue Marble Geographics, estamos comprometidos em assegurar aos nossos clientes o fornecimento de
informacgdes e ferramentas necessarias para o uso eficiente do software que eles compraram. Para este
objetivo, temos o prazer de oferecer uma quantidade de recursos para lhe ajudar a ser operacional no seu
trabalho no minimo prazo de tempo possivel.

Este Guia Inicial de Operagoes foi desenvolvido para lhe dar assisténcia na operagao basica de Global Mapper, e
para ajudar a entender algumas das fei¢Ges e funcionalidades mais comuns usadas. Para acessar um guia
completo de todas as capacidades do software, clique o menu de ajuda e escolha a opgdo Help... ou clique na
tecla F1 no seu teclado.
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Instalacao e Registro

Instalando o Global Mapper
A versao atualizada do Global Mapper pode ser baixada gratuitamente no seguinte endereco:
http://www.engesat.com.br/softwares/global-mapper/download/

De acordo com o sistema operacional de seu computador, vocé deve escolher a versdo de 32-bit ou de 64-bit.
Esta Ultima opgao Ihe permitird tirar vantagem da memdria adicional disponivel para aplicagdes de 64-bits e vai
melhorar a performance do aplicativo. Varias versdes em diversos idiomas estdo igualmente disponiveis. A
versdao em idioma portugués do Brasil foi traduzida pela ENGESAT, que tem exclusividade mundial de sua venda.
Clique duas vezes seguidas no arquivo executdvel baixado (global_mapper_setup.exe ou
global_mapper_setup_64bit.exe). A instalagdo ndo tomara mais do que alguns minutos.

Registrando o Global Mapper
Na primeira vez que o Global Mapper é executado, vocé acessara a janela de registro do Global Mapper. A
opcdo que voceé selecionar definirad o nivel de funcionalidade que estara disponivel ao usar o aplicativo.

- Numero de Pedido (Order ID) da compra recente
Insira o numero de seu pedido e o Global Mapper sera
automaticamente registrado, disponibilizando todas as funcionalidades
do software. Este procedimento requer uma conexdo de internet.

& Register Global Mapper v19.0 (b120417) [64-bit]

. ™ Blue Marble RAPH
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If you have purchased a license for the software, please enter the
order ID provided to you when you purchased the software below. By

- Conectando num Servidor de Licenca de Rede

Se a sua instituicdo escolheu instalar o Global Mapper usando a op¢éo
de licenciamento em rede, vocé deverd instalar o servidor de licengas no
seu servidor conforme instrugdes recebidas, para registrar suas licengas
do Global Mapper.

Selecionando um arquivo de Licenga (.lic) fornecido por E-mail

Se vocé trabalha num ambiente off-line, vocé pode solicitar um arquivo

registering, you make avaiable the full capabiities of the product.

If you choose to continue without registering, you will not be able to
export data or load workspaces, you will be limited to loading a max of
4 data files at a tme, and you will be forced to endure this nagging
screen every time you run the software.

If you do not have a registration key but would like more
information on how to obtain one, please visit:

htto://www.bluemarblegeo.com/
or email Global Mapper sales at orders@bluemarblegeo.com.
License Type
Q) Order ID from a Recent Purchase for Node-Locked Licensing
Order Number:
Connect to a Network License Server
Select a License (.lic) Fie Provided via Email

Request a 2-Week Trial License

de licenga para registrar manualmente o Global Mapper. Se este for
caso, vocé deverd salvar o arquivo de licenga recebido e depois indicar o
mesmo para o registro e assim, ativara todas as funcionalidades do
software. Para solicitar um arquivo .lic, entre em contato com o nosso
atendimento no e-mail laurent.martin@engesat.com.br.

Your Machine ID (Provide if Requested): 00FF61886A42

Register Me! | [ continue Without Registering

- Solicitando uma Licenca de Avaliagdo de Duas Semanas
Para avaliar o Global Mapper, vocé pode solicitar uma Licenca de avaliacdo de 14 dias que lhe permitira
testar plenamente todas suas ferramentas e funcionalidades. Neste periodo, vocé tera a limitagdo de
exportac¢do de 2 arquivos para cada tipo de Arquivos (vetorial, raster e elevagdo).

Ativando os Modulos Opcionais ou as Extensdes

Nas mais recentes versdes do Global Mapper, funcionalidades adicionais foram incluidas no aplicativo a través
de mddulos pré-configurados ou extensdes de terceiros. Para ativar estes componentes adicionais, clique no
menu Ajuda e escolha o Gerenciador de Mddulos/Extensdes. Os modulos requerem a compra da Licencga
apropriada e incluem o Mddulo LiDAR (veja mais informacgdes na pagina 20). As extensdes, elas, sdo
desenvolvidas e registradas por desenvolvedores terceirizados. No entanto, uma extensao pré-configurada
denominada extensdo COAST é instalada com o Global Mapper. Esse componente adicional é usado para
analisar o impacto financeiro de inundagdes.
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Navegando na Interface

Layout do Software

A nova interface do usuario do Global Mapper na versdo 18 foi desenvolvida para oferecer um acesso facilitado
e intuitivo para todas as ferramentas e funcionalidade do software. Os elementos chave da interface sdo os
menus, as barras de ferramentas e claro, a janela do mapa por si propria. Uma ampla variedade de caixas de
didlogo e janelas flutuantes fornecem acesso para Ferramentas adicionais e funcionalidade avancadas.

A barra de titulo mostra
informacdes sobre a versao
do Global Mapper e 0o nome
do Espago de Trabalho atual.
¢oes, veja

Para mais inform
a pagina 9.
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Os menus fornecem
acesso para a maioria
das principais
funcionalidades. Para
mais informacdes, veja
a pagina 4
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As Barras de Ferramentas sao
um modo conveniente de
selecionar uma ferramenta,
aplicar uma funcionalidade
especifica, ou alterar uma
configuracdo. Para mais
informacdes, ver na pagina 6.
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Set up Favorites List..

A Lista de Favoritos fornece
acesso facilitado a uma lista de
ferramentas mais
frequentemente usadas. Para
mais informacdes, veja a
pagina 6.

Camadas mostra todas as
camadas carregadas e permite
aplicar algumas configuracdes
nessas camadas.

A Barra de Escala e outras
opcoes de tela sdo gerenciadas
usando as opgdes de exibicao.

0 km 500 km 1000 km 1500 km

‘Attribute Editor (countries.shp)

(R # @ X G5 sor e

EDIT - Edit Area Feature
o | Move Area Feature (Ctrl=Shift-M) Ctrl-Shift=M
Delete Area Feature

CLEAR - Clear Current Selection

Create Point/Text Features

Advanced Feature Creation Options

Move/Reshape Feature(s)
Vertex Editing

Attribute/Style Functions
Crop/Combine/Split Functions

Advanced Selection Options

Analysis/Measurement

ox

O Editor de Atributos
oferece uma vista em
tabela de atributos, que
pode ser classificada e
pesquisada.

O Menu Digitalizador acionado
pelo clique direito oferece um
extenso leque de ferramentas
para criar e editar feicGes no
mapa. Para mais informagdes,
veja a pagina 13.

<FeatureName>  <Feature Type> LAYER SCALERANK FEATURECLA LABELRANK  SOVEREIGNT SOVA3  ADMODIF LEVEL TYPE ADJIN ADMOA3 GEOUDIF GEOUNIT GUA3 SUDIF SUBUNIT SUA3 BRKDIFF NAME NAMELOM*
France Country Country 0 Admin-0 country 200 France FRL 100 200 Co.. Fifhce FRA 000 France  FRA 000  France FRA 000 Fr. France
France Country Country 0 Admin-0 country 2,00 France FRL 100 200  Co.. Fffnce FRA 000 France  FRA 000  France  FRA 000 Fr. France
[France Country Country. [] Admin-0 country 200 France FRL 100 200 Co.. Hbnce FRA 000 Fance  FRA 000 France  FRA _ 000 Fr, France
5 France Country Country 0 Admin-0 country 200 France FRL 100 200 Co. f[fance FRA 000 France  FRA 000  France FRA 000 Fr. France
France Country Country 0 Admin-0 country 200 France FRL 100 200 Co.. ffrance FRA 000 France  FRA 000  France FRA 000 Fr. France
France Country Country 0 Admin-0 country 2,00 France FRL 100 200 Co.. ffFrance  FRA 000 Fance  FRA 000  France FRA 000 Fr. France
France Country ountry 0 Admin-0 country 200 France FRL 100 200 Co..ffFrance FRA 000 France  FRA 000  France FRA 000 Fr. France
Country try 0 Admin-0 country 200 France FRL 100 200 -ff France FRA 000 Fance  FRA 000  France FRA 000 Fr. France  ~
»
Rows: 4255 Selected: 1

1116375600 GEO (WGS84 ) (16:2520132854, 481177632213 ) 48° 07' 03.9476" N, 16°15' 07.2478" E

Informagdes sobre uma
feicdo selecionada e as
coordenadas do cursor
aparecem na barra de
Status.



Navegando na Interface (ontinuacao)

Menus

Os menus no Global Mapper sdo intuitivamente organizados for funcionalidades e oferecem acesso para todas
as FeicOes e fungbes do aplicativo. Note que, de forma similar a outros softwares, existe frequentemente varios
caminhos para ativar uma determinada ferramenta do Global Mapper. Por exemplo, a importacdo de uma
camada pode ser realizada usando a op¢ao de Abrir um Arquivo de Dados no Menu de Arquivos; ou pelo botao
Abrir Arquivo de Dados na barra de ferramentas; ou pelo atalho de teclado Ctrl+0. O que vocé escolher para
realizar as operag0es mais usuais dependera de sua preferéncia pessoal. Segue um resumo das funcionalidades
primarias de cada menu:
- Arquivo
O menu Arquivo contém todas as opgGes para importar, exportar e salvar dados. Ele inclui uma listagem de
arquivos recentemente importados, sendo um acesso pratico para camadas frequentemente usadas.
- Editar
A fungdo primaria do Menu de Edigdo é de possibilitar a copia e reproducao de feigdes e o controle das
opgdes associadas a estas operagoes.
- Visualizagado
O menu de Visualizagdo inclui um leque de especificagGes para configurar a aparéncia da interface e do mapa
propriamente dito. Eles oferecem igualmente opgdes para ajustar manualmente o nivel de ampliagdo e para
salvar ou regatar uma vista de mapa especifica.
- Ferramentas
Como o nome indica, o menu de Ferramentas contém uma sele¢do de ferramentas que sdo usadas para
interagir com feicdes no mapa. Com base na ferramenta selecionada, a

funcionalidades do cursor no mapa serad alterada. Este menu também [ools | Analysis Layer Search GPS  Hel
fornece acesso a outras caixas de didlogo tal como o Centro de B Q| zoom -
Controle de Camadas e as Opg¢des de Acabamento de Mapas.

_ Anélise _: @ Pan (Grab-and-Drag) Alt=G |
O menu de andlise consolida vérias funcionalidades analiticas em uma | @ | Measure Al
listagem Unica e prética. Enquanto a maioria das ferramentas de O reotvemne Alkeh
andlise, como bacias hidrograficas e geragao de curvas de nivel, focam 74 | path Profile/LOS Alt-L
no trabalho com dados de elevagdo, este menu também oferece B | View shed T
acesso a outras fungdes, incluindo o Calculador Raster e Gerenciador 7 s
de Graficos e Diagramas. s

- Camada
O menu de Camadas fornece acesso a uma série de operagdes que sdo Coordinate Convertor..
realizadas numa Unica camada ou um conjunto de camadas BB control Center. Alt=C
selecionadas no Centro de Controle de Camadas. Entre outras, as Connection Manager..
operagbes de juncdo e calculo de atributos. O e

- Busca A

O menu de Busca oferece varias opg¢des para pesquisar ou editar
Atributos de fei¢Ges. Ele igualmente inclui uma funcionalidade de
busca de enderec¢o que tem capacidade de geocodificacdo.

- GPS
Quando um receptor de GPS compativel é conectado no seu computador, a sua posi¢do pode ser
representada por um simbolo no mapa. O menu de GPS controla a configuracdo e a interagdo entre o Global
Mapper e o equipamento de GPS que se encontra conectado.

- Ajuda
O Menu de Ajuda fornece um ponto Unico de acesso para as diferentes op¢des de ajuda e outros recursos
que estdo disponiveis Global Mapper. Para mais informagd&es, ver na pagina 24.
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Navegando na Interface (continuacao)

As Barras de Ferramentas

Os botGes nas barras de ferramentas do Global Mapper sdo a maneira mais pratica de selecionar uma ferramenta,
de abrir uma caixa de didlogo, ou de alternar entre uma funcionalidade e outra. Se necessario, as barras de
ferramentas podem ser retiradas da interface usando as op¢Ges de Barra de Ferramenta no menu de Visualizagao,
ou podem ser liberadas de sua posi¢cdo e movidas para outra posi¢cao. Dentro de cada barra de ferramentas, cada
botdo pode ser individualmente retirado ou adicionado conforme necessidade.

Os botdes na barra de ferramenta de Arquivos sdo os seguintes:

O Botdo de Centro de

O botdo de Download de Dados
Online oferece acesso para
inumeras fontes de dados online
como WMS e WFS. Para mais

O botdo Configuragdo abre

a janela Configuragao, usada
para estabelecer inumeras
especificagdes no software.
Para mais informagoes, veja a

Controle de Camadas
ativa a caixa de didlogo
para gerenciar as
camadas de dados
carregadas. Para mais

informacdes, veja a pagina 12.

O botdo Abrir arquivos
de dados é usado para
iniciar a importacao de
dados em qualquer
formato compativel.
Para mais informacdes,
veja a pagina 10.

O botdo Salvar salva o status
de todos os dados importados,
feicOes digitalizadas e
configuragdes feitas no arquivo
do espaco de trabalho.

— QBRI
-

pagina 7.

O botdo Layout do mapa é usado
para criar o layout da pagina
cartografica do mapa atual, com
elementos como barra de escala e
legenda.

informacgdes, veja a
pagina 8.

O botdo de visado geral do
mapa habilita a janela
encaixavel de visao geral,
gue mostra a area do
limite da vista principal do
mapa.

A lista suspensa de
op¢oes da barra de

ferramentas permite e

agregacaoou a
retirada de botdes na
barra selecionada.



Navegando na Interface (continuacao)
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O Gerenciador de Janelas de
Mapas possibilita criar varias
janelas de mapas 2D e definir
quais camadas sdo mostradas
em cada janela. Junto com
outras janelas como Perfil da
rota e Editor de atributos, elas
podem ser encaixadas
manualmente usando o recurso
de arrastar e soltar.

A barra de ferramentas oferece uma maneira conveniente de acessar os componentes mais usados do Global Mapper:

A lista de favoritos Favorites X
personalizavel facilita Set up Favorites List... E’] .
0 acesso as ferramentas *Create Range Rings/Ellipses ‘ O botdo Executar
mais usadas. *Export Vector/Lidar Format... comando selecionado

Blove SEROed PERtIRE). oo inicia a funcio
Set up Favorites List... ¢

——» Clear Automatically Added Favorites Lo selecionada na lista de

E possivel atribuir atalhos Set up Favorites Shortcut Keys... favOritos.

de teclado personalizados
a algumas fungoes.
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Configurando as Preferéncias

A caixa de diadlogo Configuracao

A caixa de didlogo Configuracdo pode ser aberta a partir do Menu de Ferramentas, ou clicando no
botdo de Configura¢des na barra de ferramentas, e é o Unico local para indicar configuragées % h
personalizadas e preferéncias que vao controlar inimeras fei¢des e funcionalidades do software. _—
- Geral
As opcBes Gerais incluem a defini¢do de unidades de medic3o, ‘;M—m'w“w_
definicdo de grades no mapa e formato das coordenadas. o T G
- Visualizac3o de vetores il ———
A funcionalidade de Visualizacdo de vetores serve para controlar : el AER s b karek
a aparéncia de feicdes de pontos, linhas e areas no mapa. Opg¢des %Emi;&” il e )
especificas incluem filtragem de tipos de dados e ajustes na ' amie S e
ordem de exibicdo. Yol genns ] Prons enlodig i o nes
o . ) . P (V] Automaticaly interpolate zoomed-out display
- Opgoes de visualizagao B Fimgiie Wotapace Oprs
As op¢des de visualizagdo sdo usadas para configurar a exibi¢do Seaovans & P
dos elementos do mapa na tela, incluindo a barra de escala e a e Properties e
legenda. preerr—
- Estilo de Pontos/Linhas/Areas
OpcGes usadas para criar e gerenciar tipos de fei¢cdes que podem
ser classificados como poligonos, linhas ou pontos. A atribuicdo
de um tipo de feicdo a um vetor automaticamente definira a
aparéncia da fei¢do e gerard a lista de atributos necessdrios.
- Opgodes Verticais Cok ) ome )| o [t )

As opcOes Verticais definem as configuracdes que controlam a
aparéncia da elevagdo nas camadas de terreno. Isto inclui a sele¢do da paleta de cores utilizada e a
personalizacdo do sombreamento aplicado no relevo.

- Opg¢Oes de Sombreamento
As Opgbes de Sombreamento controlam o aspecto visual de diversos tipos de elevagdo e declividade pré-
configurados, e permite a criacdo de novos modelos personalizados.

- Lidar
As configurac¢Oes de LiDAR servem para filtrar a nuvem de pontos conforme classificagdo ou retorno.

- Modelos de fei¢cdes
A funcionalidade de Modelos de fei¢cdes serve para criar um conjunto de estruturas de entrada de dados nas
quais os Atributos pré-configurados orientam o processo de digitalizacdo ou de trabalho de coleta de campo,
especialmente quando for usar o Global Mapper Mobile.

- Opcgodes GPS
As opcdes de GPS oferecem vdrias configuracGes para controlar o processo de rastreamento de uma posicdo
guando estiver usando um equipamento de GPS conectado.

- Projecdo
A secdo Projecdo serve para alterar o sistema cartografico usado na tela do aplicativo, e reprojetar uma
camada de dados de um sistema cartografico para outro, antes de realizar a sua exportagao.

- Propriedades da vista 3D
As Propriedades da vista 3D, que também podem ser acessadas diretamente no Visualizador 3D, incluem
diversas opc¢Ges para controlar o comportamento e a exibi¢cdo da vista do mapa 3D. Essas opg¢Ges incluem
exagero vertical, cor de fundo e exibicdo de vetores 3D. Para mais informacGes, veja a pagina 12.

Enguanto a caixa de didlogo de Configuragdes define a maior parte das opgdes de configuragdes e preferéncias do
Global Mapper, outros componentes do software trazem especificagcdes prdoprias para cada tipo de dados, e sdo
usadas quando executando o comando. Por exemplo, ao exportar um arquivo num formato particular de interesse
do usuario, muitas preferéncias exclusivamente associadas a este tipo de arquivo exportado sdo entdo definidas na
caixa de didlogo da Opg¢des de Exportacdo desde dado formato.



Gerenciamento de Camadas e Arquivos

O Centro de Controle de Camadas
O Centro de Controle de Camadas é a ferramenta de gestdo de camadas

. . Control Center (3 L ) X
e pode ser aberto a partir do menu de Ferramentas, ou clicando no SRS aee
botdo Abrir Centro de Controle na Barra de Ferramentas, ou ainda ® H '® E Q ‘®
usando o atalho de teclado Alt+C. Na diferenga da maior parte das = Current Workspace <Maine.gmw>

demais caixas de didlogo, o Centro de Controle de Camadas pode
permanecer aberto enquanto outras ferramentas sdo usadas. O Centro
de Controle de Camadas pode ser igualmente amarrado numa das beiras
da tela, encostando a caixa de didlogo para o limite desejado da janela
de mapa. < >

Sdo duas formas pelas quais uma camada pode ser retirada da tela do

mapa: basta de-selecionar a caixinha adjacente a camada no Centro de Controle de Camadas, ou a camada
selecionada pode ser completamente eliminada usando a tecla Apagar do teclado, ou selecionado a

camada e usando o botdo Fechar (Descarregar camadas). Usando a opgdo de-selecionando a camada, a @
camada é mantida presente e pode ser selecionada novamente quando for preciso. Eliminando a camada
permanentemente, os elementos da camada e o que foi editado ou criado, mais nao foi salvo, serdo
definitivamente perdidos.

Um cligue com o bot3o direito do mouse sobre uma camada no Centro de Controle de Camadas oferece uma
variedade de opg¢Ges de administracao da referida camada. Por exemplo, a Descri¢do ou o nome podem ser
alterados ou varias camadas podem ser agrupadas numa estrutura hierarquica. Da mesma forma, se acessa a
caixa de didlogo das Opcdes, que é usada para ajustar algumas configura¢des préprias a uma camada.

A caixa de dialogo Opcdes
As abas da caixa de didlogo de Opg¢des diferem somente conforme o tipo
de dados da camada selecionada:

- | Area Styles . ] Map Zoom [ i.ayerrPajer&ion
- Opgodes de Vetores lsbels [  Hevaons | Feature Types
As fungdes primdrias da caixa de dialogo de Opg¢Ges de Vetores 39 p fastm Lobel Deay
. .. ~ , e~ . v~ (") Do Not Use an Attribute Value for Name
incluem a administragao de rétulos, a definicao de tipos de fei¢bes e @ Use Selected Attibute Value for Name

as caracteristicas graficas na camada (tipo de limite e de NAME_LONG
preenchimento, estilo de simbolo, cor, tamanho, espessura, etc.). Lo MU it for e
- Opcgoes de Raster

Use Custom Formatting String for Name
[V] Keep Original/Edited Label if Non-Empty

A caixa de didlogo de Opc¢Ges Raster inclui ferramentas para fixar o [ Display Labels for Layerif Any Shown
grau de transparéncia, ajustar o balango de cores, o contraste etc. e frote Label Fomat Optons
. , . . L, . | V] Automatically Format Numeric Attribute Values
recortar uma imagem conforme uma area definida pelo usuario. S re—
- Opgoes de Elevacdo 7| Remove Traiing Zeros

~ ~ . f e | Use Scientific Notati
As Opcdes de Elevagdo disponiveis incluem ferramentas para S

introduzir um deslocamento positivo ou negativo nos valores de
elevacdo e para definir a extensdo de elevagdes visiveis.
Cada uma das caixas de didlogo de Opgdes inclui o controle que permite
controlar o grau de ampliagdo no qual a camada é visivel, e a aba de
Projecdo, que é usada para recarregar a camada corrigindo as definicGes
de sistema de coordenadas associadas a camada. O ajuste destes
parametros resultard num novo posicionamento da camada e deve ser ok )t |
usado para corrigir um eventual erro de interpretagdo das coordenadas.
Para reprojetar um mapa, use a se¢do Projecdo na caixa de didlogo de ConfiguragcGes (Para mais informacoes,
ver na pagina 7).

Label/Attribute Language (Code Page)
[Ansi [cP: 1252)
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Gerenciamento de Camadas e Arquivos (continuagao)

Salvando o Espaco de Trabalho

O espaco de trabalho é a componente chave do sistema de gestdo de do Global Mapper. Ele permite ao usuario
armazenar as informac&es sobre as Camadas que constroem a visualizacdo do mapa bem como qualquer
configuragdo que foi aplicada nestas camadas. No seu nivel mais basico, o espaco de trabalho é um arquivo
(*.gmw) que grava a visualizacdo de seu mapa atual.

Para salvar seu espago de trabalho, clique no botao Salvar na Load Waorkspace... Ctri=W
barra de ferramentas ou clique no menu Arquivo e selecione B sove workspace.. —
a opc¢ao Salvar Espaco de Trabalho... Se nenhum espaco de &

. . ~ y . . Save Works As... Ctrl=Shift=S
trabalho foi salvo anteriormente, vocé devera indicar um SRS s

local e um nome para salvar um novo arquivo. Vocé pode

igualmente criar uma cépia de um Espaco de Trabalho

existente, usando a opgao Arquivo > Salvar Espago de Trabalho como... Esta funcionalidade é util para criar
um espaco de trabalho de base, que contem todos as camadas e toda a extensdo de seu projeto. A partir
dele, os demais espacos de trabalho salvos usando o comando Salvar Espaco de Trabalho como... vdo herdar
todas as camadas e configuracdes do espacgo de trabalho original, podendo ser modificados um a um para
refletir as necessidades especificas do projeto.

Trabalhando com Camadas Importadas

Uma informagdo muito importante a se ter em mente ao trabalhar com arquivos de espacos de trabalho é que,
na realidade, eles ndo contém os dados do mapa vindo de qualquer arquivo importado inicialmente. Em vez
disto, o espaco de trabalho grava o caminho de acesso aos arquivos iniciais usados, bem como todas as etapas
de edicao e configuragdes aplicadas nas camadas usadas. Se o caminho de acesso aos arquivos usados e que
ficou gravado é alterado, tal como a desconexdo de sua rede, ou se um arquivo é apagado ou movido de lugar,
o arquivo do espaco de trabalho ndo sera capaz de ser carregado corretamente, e uma mensagem de erro
aparecera. Por estas razoes, os arquivos de espaco de trabalho ndo servem para serem compartilhados com
outros usudrios do Global Mapper, presumindo que o caminho dos dados usados no seu computador é Unico.

Trabalhando com Fei¢cdes Digitalizadas

FeicOes de pontos, linhas e areas que sdo criadas pela ferramenta digitalizadora do Global Mapper ficam
guardadas diretamente no arquivo de espago de trabalho. As altera¢des ou adi¢des que sao feitas em qualquer
dado importado sdo gravadas internamente no software e somente sdo aplicadas no dado original externo na
hora que é usada a funcionalidade de exportacao.

Arquivos do Global Mapper Package

Uma forma eficiente de compartilhar dados entre usudrios do Global Mapper é criar arquivos no formato do
Global Mapper Package (.gmp). Na diferenca do formato do espaco de trabalho mencionado anteriormente, o
arquivo Global Mapper Package contém todos os dados do mapa de todos as camadas inicialmente importadas
e traz consigo todas as configuracdes e edicGes que foram aplicadas nestas camadas. Um Unico arquivo no
formato Global Mapper package pode conter dados em qualquer formato (raster, vetor e/ou elevagio) e como
tal, ele se apresenta como uma ferramenta extremamente eficiente para troca de mapas e dados espaciais
entre usudrios do Global Mapper.

Os Arquivos no formato do Global Mapper package sdo uma forma simples de salvar arquivos com dados
importantes que podem ser facilmente reimportados na eventualidade da perda dos dados originais, ou de
falha do hardware. Para mais informagGes sobre exportacao, ver na pagina 22.



Importando Dados

Formatos de Dados Suportados

Uma das caracteristicas marcantes do Global Mapper é a ampla variedade de formatos que podem ser
importados no software. Na versdo atual, sdo mais de 300 tipos de formatos suportados, incluindo todos os
formatos geoespaciais mais usuais, tais como os shape files da ESRI, KML, imagens em MrSID, e nuvens de vetor
ou nuvem de pontos LiDAR. Se por acaso o Global Mapper ndo oferecer suporte para seu tipo de dados, faca
contato com o nosso atendimento e o nosso time de desenvolvimento vai verificar se o formato em questdo é
compativel. Uma listagem dos formatos atualmente suportados é disponibilizada no nosso site
(http://www.engesat.com.br/softwares/global-mapper/formatos-suportados/.)

Importando Vetores, Raster e Camadas de Elevagéo

Existem varios caminhos para importar dados para dentro do Global Mapper. Vocé pode usar o comando
Arquivo > Abrir Arquivos de Dados; vocé pode clicar no botdo Abrir Arquivo(s) de Dados na Barra de
Ferramentas de Arquivos; ou vocé pode usar o atalho de teclado Ctrl+O. Em cada caso, vocé poderd escolher no
navegador o arquivo de seu interesse para iniciar a importagao.

Além dos arquivos de texto mencionados anteriormente, todos os formatos de vetores, raster e elevagao
podem ser importados usando a mesa janela de didlogo e o mesmo procedimento. O Global Mapper é capaz de
diferenciar varios formatos e de atribuir automaticamente ao tipo de camada correspondente. Se necessario no
processo de importac¢do, vocé podera ser solicitado para definir os parametros do sistema de coordenadas que
se aplica, definir formatos de dados que tem sufixos fora do padrao, ou para retificar manualmente o arquivo se
nao existe informagado geografica consistente disponivel. Para mais informagdes sobre o processo de
georretificagado, veja na pdagina 11.

Na importacdo, é possivel selecionar multiplos Arquivos, segurando a Tecla Ctrl ou Shift enquanto sado
selecionados os arquivos de interesse na janela de didlogo de Abrir Arquivo(s). Alternativamente, vocé pode
abrir os arquivos compativeis numa pasta ou diretdrio usando o Arquivo >Abrir todos os Arquivos no Diretério.

Finalmente, e talvez seja o procedimento mais pratico, vocé pode simplesmente arrastar e soltar o arquivo
compativel na janela do Global Mapper para iniciar automaticamente o processo de importacgao.

Importando Arquivos de Textos

Arquivos de textos contendo coordenadas
podem ser importados e usados para criar
pontos, linhas ou areas. Para iniciar a
importacdo do processo de importacao de
um arquivo de textos, use o comando
Arquivo > Abrir Arquivo Genérico de Texto.

& Generic AECI{ Text File Options. ‘@

Import Type
Paint Only [&ll Features are Points)
©) Point, Line, and Area Features

Coordinate Delimiter

Select the characters that are used to separate the
coordinates in a coordinate line from the file. Select the

Auto-Detect option if you are not sure.
Area Only (All Features are Polygons / TINs) @ AutoDetsct | Comma

Elevation Grid from 3D Point Data () Space ortab e
Lidar Point Cloud (3D Points + Optional Intensity/Color] ® Tab

'J Feature Classification
Assign Loaded Area Features the Classification:

Coordinate Order: [X / Easting / Longitude Coordinate First

Coordinate Format: [Delault [Decimal or Separated] '] IUnknuwn Amailira

Coordinate Layout
Fields to Skip at Start of Line: 0

Assign Loaded Line Features the Classification:

IUncIassihed Line Feature

Apds selecionar o arquivo de interesse, vocé
devera especificar alguns parametros tais
como a sequéncia e o formato das
coordenadas, detalhes sobre os cabecalhos,
numero de linhas presentes e se os
atributos devem ser também importados
juntos.

Rows to Skip at Start of File: 0
Coordinate Pairs Per Line: 1

Coordinate Line Prefix

None. Coordinates appear immediately at the start of any
lines in the text file that they appear in.

All coordinate lines begin with the text sting specified below.
_) For example, some ASCII formats may begin a coordinate line
with XY.

Select Coordinate Offset/Scale...

Assign Loaded Point Features the Classification:

] Unknown Point Feature

Assign Loaded Lidar Samples the Classification:

0 - Created, never classified

" | Include attributes from lines with coordinate data
Column headers in first row of file (pointsAWKT only)
V| Treat 3rd coordinate value as elevation. No Data=  -933399
| Treat coodinate values 4-8 as fiy-through path data
| Break Line/Area Features on Change in Field 3
["] Break Field is Pen Up/Down (0/1)
Create Areas from Closed Lines
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Importando Dados (continuagao)

Georretificando Arquivos de Imagens

A funcionalidade de retificacdo de imagens do Global Mapper é uma ferramenta poderosa para criar camadas
raster geograficamente referenciadas a partir de virtualmente qualquer imagem ou PDF. O procedimento
geralmente consiste em identificar uma feicdo visivel na imagem importada e lhe associar entdo as reais
coordenadas do ponto equivalente na imagem de referéncia ou a partir de trabalho de campo.

Para importar uma imagem, vocé S
pode usar o comando padrao e
Arquivo > Abrir (Ctrl +O) ou
Arquivo > Retificar
(Georreferenciar) Imagem. Se
vocé escolher esta ultima opg¢ao,
vocé poderd exportar diretamente
o arquivo raster resultante apds
os pontos de controle serem
identificados.

Ap0s selecionar o arquivo a ser
importado, a caixa de didlogo do

Ground Control Point (GCP) Entry

Retificador de Ima gens aparece PivelX [344.3710695155: /E asting/Lon [71° 04'98383"V Add Poit ta List Geographic (Lattude/Longitude) / WGS84 / arc degrees
mostran d ouma | ma ge m g era | ; PixelY [618.88405013460 v/Northing/Lat [42°21'222424"  Update Selected Point ] i Select Projection ... ]
. ~ . ~ Ground Control Points (Double-click to Center on Control Point)
uma ampliagdo da imagem na ForsName] Pl | PV | Propoted | Froemiea? | T | Tatuce pee | | 21
Point 1 431.214 768131 -71.0647933611 42.3524076111 71°03'53.2561" W 42° 21' 8.6674" N Shift Al Apply
I n n r | m Point2 344971 618884  -71.0693398056 42.3561784444 71°04'9.8393"W 42°21'22.2424" N
Cancel
ser colocados com precisdo, e « , Help

uma imagem do mapa de
referéncia que pode ser ampliada.
Para iniciar o processamento, clique num ponto identificavel da imagem bruta, e identifique e clique no ponto
homdlogo no mapa de referéncia, e clique no botdo Adicionar Ponto na Listagem. Repita este procedimento
com varios pontos distintos bem repartidos sobre a imagem. Alternativamente, vocé pode inserir pelo teclado
os valores de coordenadas em linhas e colunas X e Y da posicdo do ponto de controle da imagem e/ou inserir
os valores de coordenadas geograficas ou cartograficas correspondentes geradas por trabalho de campo.

Apds todos os pontos de controle terem sido escolhidos, clique no botdao OK para criar a imagem retificada.
Para corrigir algum erro devido a um ponto de controle de baixa qualidade, selecione a camada no Centro de
Controle de Camadas e escolha a opg¢do RETIFICAR — Modificar Posicdo/Projecdo da camada.

Trabalhando com Base de Dados Espaciais

Com alternativa a importagao de Arquivos, usudrios avangados podem se conectar diretamente a base de dados
espaciais existentes, o que permite ao Global Mapper ler e escrever dados vetoriais diretamente a partir das
tabelas da base de dados. Entre os tipos de base de dados suportados estdo ESRI ArcSDE, ESRI File e Personal
Geodatabases, MS SQL Spatial, Oracle Spatial, PostGIS e Spatialite. As bases de dados da ESRI suportam
igualmente formatos raster mais estdo disponiveis somente na versdo 32-bit do Global Mapper.

Para estabelecer uma conexdao com uma base de dados espaciais, abra o Gerenciador de Conexdo de Base de
Dados Espaciais, (Ferramentas > Gerenciador de Conexdo), clique no botdo Novo, e insira os parametros
solicitados. Para importar dados a partir de uma base de dados conectada, clique no menu Arquivo e escolha a
opcao Abrir Base de Dados Espaciais, selecione o nome da base de dados, clique no botdo Abrir e selecione a
tabela de interesse disponivel.
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Acessando Dados Online

Usando a Funcéo de Download de Dados Online

Uma 6tima maneira de comecar a fazer mapas com o Global Mapper é baixar informacado das bases de dados
online de dominio publico. InUmeras agéncias de governo, organizacdes, e empresas comerciais fornecem
acesso continuo de arquivos de seus dados espaciais pela tecnologia de Web Map Service (WMS), Web
Coverage Service (WCS) e outros protocolos online. O Global Mapper oferece links pré-configurados para varios
destes servidores.

Para iniciar o processo de baixar estes dados, clique no botao rapido Fontes online na tela inicial e
ou clique no bot3o Baixar Dados Online na barra de ferramentas. Nos dois casos, a janela de _|
didlogo resultante vai apresentar uma listagem das Fontes de Dados disponiveis, classificadas por

tipo ou por area geografica. Apds expandir a listagem por categoria, simplesmente selecione a fonte de dados
de interesse e defina a extensdo a ser recoberta, usando uma as opgdes na parte inferior da janela.

Em alguma oportunidade vocé podera se deparar com o fato de que o acesso a um dado de seu interesse nao
esta mais disponivel, e o sistema mostra entdo uma mensagem de erro. Esta situagao pode ser causada por uma
rotina de manutencgao do sistema de armazenamento dos dados, excesso de trafego ou outras razdes técnicas.
Infelizmente, a BLUE MARBLE ndo tem qualquer controle sobe a disponibilidade destes dados online, e sendo
assim, recomendamos que baixe e salve os dados de sua area de interesse num arquivo local para ndo
depender continuamente do servico online. Veja a seguir para maiores esclarecimentos.

Fontes de Dados Premium

A Blue Marble estabeleceu parcerias com varios provedores de dados comerciais oferecendo um acesso pratico
a imagens de altissima resolucdo e dados de elevacgdo. Se vocé selecionar uma das opg¢des de contetdo
Premium na janela de didlogo de Fontes de Dados Online, vocé devera entdo inserir os detalhes de conexdo ou
seu numero |d de acesso para baixar os dados. As informagdes para realizar a assinatura destes servigos podem
ser obtidas no site destes provedores de dados na internet.

Agregando Fontes de Dados Personalizadas

Além de o Global Mapper oferecer iniUmeros servicos de acesso pré-configurados, vocé pode igualmente
agregar conexodes personalizadas de fontes de dados online que estdo disponiveis oferecendo dados na sua area
de interesse. Varios Departamentos de SIG usam atualmente a internet como mecanismo de entrega eficiente
para suas bases de dados e permitem o acesso direto para estes dados. Apds clicar no botdo Agregar Nova
Fonte, na caixa de didlogo Dados Online, simplesmente insira a URL apropriada para estabelecer a conexao.

Salvando Dados para Uso Offline
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Por conta de que a disponibilidade permanente da conexdo de dados online ndo pode ser garantida,
recomendamos fortemente que vocé salve localmente uma cépia dos dados online que precisar. Ndo somente
isto lhe assegurard acesso continuo a estes dados, mesmo off-line, mais isto aumentara a velocidade para gerar
um mapa, quando for trabalhar com estes dados. Para salvar dados baixados, clique no menu Arquivos e
selecione Exportar > Exportar formato Raster/Imagem, escolha um formato de arquivo e prossiga inserindo os
parametros do arquivo conforme necessidade. Uma boa escolha de formato é JPEG 2000 (.jp2) pois ele fornece
um bom compromisso entre tamanho de arquivo e qualidade da imagem. Antes de finalizar a exportacao,
clique nos Limites de Exportacdo na aba da caixa de didlogo das Opg¢des de Exportagdo e escolha uma das
opcdes para delimitar a extensdo do arquivo exportado sendo correrd o risco de gerar por inadverténcia um
arquivo imenso. Observe que salvar dados requer muito mais tempo de que simplesmente visualiza-lo na tela,
entdo esteja preparado para esperar o prazo necessario para salvar o dado escolhido...
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Usando o Digitalizador

A Ferramenta Digitalizadora

Indiscutivelmente, a ferramentas mais poderosa do Global Mapper, o Digitalizador, permite criar, apagar,
editar, mover, reconfigurar, copiar... pontos, linhas e poligonos no seu mapa. Os componentes mais
frequentemente usados podem ser acessados diretamente no Digitalizador, mais muitas ferramentas estao
disponiveis clicando com o botdo direito no mapa depois do Digitalizador ter sido ativado.

Quando usado isoladamente, o Digitalizador é uma ferramenta de selegao. Apods clicar no f '
Digitalizador na barra e ferramentas, a posi¢do do cursor é representada por uma cruzeta com a
palavra Edit abaixo, e neste modo, pontos, linhas e areas podem ser selecionadas em vista de
serem editadas, movidas, etc. Feicdes individuais no mapa podem ser selecionadas com um simples clique
sobre elas Enquanto varias feicdes podem ser selecionadas simultaneamente clicando e desenhando uma caixa
de Conteldo que alcanga os objetos de interesse, ou ainda segurando a Tecla Ctrl enquanto seleciona os
objetos individualmente.

Desenhando Feigcbes Na Mao
Os botGes seguintes sdo usados manualmente para criar vetores em mapa:

V4 \ Feigdes pontuais ou textos sdo criados selecionando esta ferramenta e simplesmente clicando na
localizagdo desejada no mapa.

4 | Estaferramenta de desenho de linhas no modo vértice € usada para criar fei¢3es lineares clicando em
cada vértice do objeto no mapa. A linha é finalizada clicando com o botdo direito do mouse.

y 4 | No modo continuo, a ferramenta de linha permite criar linhas livremente, clicando e segurando o
—_— ~ .
— botdo esquerdo do mouse e movimentando o cursor.

V. Use esta ferramenta para criar feicdes de drea ou poligonos clicando repetidamente no botao
& | esquerdo do mouse. Finalize com o botdo direito, que sera entdo automaticamente conectado ao
primeiro ponto criado.

Areas retangulares podem ser criadas usando esta ferramenta clicando com o botdo esquerdo e

m} deslocando o cursor para o lado oposto. Para criar um quadrado perfeito, segure a Tecla Shift — Seta
para baixo na hora de deslocar o cursor.
»7| Para criar uma feigdo circular, cligue com esta ferramenta e mova o cursor para marcar o ponto central
©)

e definir o raio do circulo. Segure o botdo Shift na hora de mover o cursor para criar uma elipse.

Quando finalizar o uso destas ferramentas, a janela de didlogo de Modificacdo de Fei¢do se abrira para vocé
inserir o nome, o tipo, o grafismo e a camada que abrigard a feicdo. Esta etapa é crucial para manter o seu
Espaco de Trabalho e suas fei¢Ges organizadas.

Botbes Adicionais do Digitalizador
A barra de ferramentas avancadas do Digitalizador traz uma série de botdes adicionais para ativar ferramentas
adicionais especializadas para a criagao de vetores, tais como a ferramentas Cogo, para criar linhas ou dreas por
meio de insergdo de distancia e rumo, ou a ferramenta para criar circulos de alcance concéntricos em volta de
um ponto. A ferramenta de edicdo do digitalizador oferece op¢des de mover, redesenhar, simplificar, suavizar,
juntar, particionar, analisar, ... e converter feicdes vetoriais.
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UsandO O DlgltahzadOr (continuac&o)

Ferramentas avancadas de Digitalizacao

Insert Pad Site from Library

As funcionalidades padrao de criagdo de vetores sdo acessadas
pelos botdes indicados anteriormente. Mas existem algumas
ferramentas adicionais do Digitalizador que aparecem ao clicar
com o botdo direito do mouse no mapa. Essas ferramentas
estdo organizadas em menus secundarios por tipo (area, linhas e
pontos) e fornecem funcionalidades mais avangadas de — '

R @ 6y

desenho.

Editando Feicdes Vetoriais

O Global Mapper fornece ferramentas para editar ambas geometria e grafismo de objetos Vetoriais, bem como
os seus Atributos, que s3o as propriedades ou informagdes associadas a cada feigdo. As edigdes podem ser
realizadas nas feigdes criadas no Global Mapper ou em camadas vetoriais importadas pelo aplicativo. Observe
que as alteragdes feitas numa camada importada ndo sdo aplicadas no arquivo fonte, e a camada editada deve
entdo ser exportada para que estas edi¢cdes sejam salvas e aplicadas no formato original do arquivo.

=]
NN

AREA - Create New Area Feature
RANGE RING - Create Range Ring(s)\Ellipse(s)

Create New Line wit

t/Bearing/COGO Input

GRID - Create Regular Grid of User-Specified Size/Orientation.

e Area (Concave Hull) for Selected/Loaded Features

Circular/Elliptical Area

Rectangular;

Create Rotated Rectangle Area (3 Point Draw)
Create Rectangular/Square Area (Specify Coordinates)

Create Square Areas of Fixed Ground Area

Antes de iniciar qualquer edigdo, o(s) objeto(s) de interesse devem

EDIF-Fdit Afea Feature ser selecionados com a ferramentas digitalizadora, como descrito
e s el anteriormente. A selecdo das feicOes a serem editadas ativa varios
pelete frea Festure botdes adicionais na barra e ferramentas, tal como mover, rotacionar,
Y 7 escalonar, e converter objetos. Op¢des adicionais de edi¢do
ITN;::L;t | geométrica estao disponiveis clicando com o botao direito do mouse
e .| nomapa.
Create Point/Text Features »
Advariced Feature Creation Opticns »| O Global Mapper possibilita igualmente a edigdo de linhas ou areas
Mirecthape Eesiarel .|~ em separado por adi¢do, supressdo ou altera¢do na posicdo de alguns
Vit i de seus vértices. Para ativar esta op¢do, esteja seguro de que a opgao
Attribute/style Functions »/~ de visualizagdo dos vértices esteja ativada para estes objetos, (botdo
Crop/Combine/split Functions »|  direito do mouse > Opg¢des). Desta forma, os vértices podem ser
Advanced Selection Options »|  selecionados individualmente, e usando a fun¢do do digitalizador no
AnalysiE/Mcasiiement 'l menu bot3o direito> Edicdo de Vértice elas podem ser alteradas de
Qetions | varias formas.

Para restaurar a forma geométrica ou a posicdo original de um objeto, selecione-o com o digitalizador e escolha

a opcdo Mover/Alterar Objeto > Restaurar Original dos objetos selecionados...

Apagando Feicdes
A forma mais direta de apagar uma feicdo no Global Mapper é seleciona-la com o Digitalizador e usar a tecla
Delete de seu teclado. Ainda que a feicdo apagada tenha sido removida da vista do mapa, ela ndo foi
permanentemente apagada, e pode ser facilmente recuperada se necessdrio. Usando o atalho Ctrl+Z
imediatamente apds apagar a feicdo vai desfazer a operacgdo de supressao. Alternativamente, é possivel pedir
que todas as feicOes apagadas sejam mostradas, usando o atalho de teclado Ctrl+Shift+D, e depois, selecionar a
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feicdo de interesse com o botdo direito e escolher a opgdo Recuperar.
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Trabalhando com Atributos

A Caixa de Dialogo de Modificacao de Feicdes

A janela de didlogo de Modifica¢do de Feigdo aparece sempre que uma nova
feicdo é criada, ou quando o usuario clica com o botdo direito e aciona a
opcao Editar depois de ter selecionado uma feigdo com o digitalizador. Esta
caixa de didlogo oferece vérias ferramentas para escolher os parametros de

Name: |

Feature Type

[Unknown Paint Feature

Feature Layer (Right Click for More Options)

= [ Create New Type... |

[<User Created Features>

z)

Feature Description

[ Use Custom Descriptior:

estilo da feicdo e para agregar ou editar atributos, de forma individual ou
coletiva.

Feature Syle

o) Use Defauit Style for Selected Feature Type
Specify Style to Lise When Rendering Feature

Point Symbol | Dot
A listagem suspensa de Tipos de Fei¢cdes permite atribuir a uma feicdo
selecionada uma classificacdo pré-existente no aplicativo, que vai = A
determinar automaticamente as caracteristicas visuais e os campos de
atributos associados a esse tipo.

Feature Attributes

Attribute Name: Attribute Value

[ Add. |[ Edi. || Delete |[AddFieLinkls)..] Add Time Stamp

[ Add/Edi Notation... |

Alitude Mode: [Use Layer Setting -

Model Placement: | Uise Layer Setling -

Os atributos também podem ser inseridos manualmente ou editados para as
fei¢Oes selecionadas usando os botdes apropriados na parte inferior da caixa
de didlogo Modificar informacgao da feigao.

Apply Settings fron

dame:

| Automatically apply these settings to new features of the same type

0K [ Cancel
e Ciancel o)

O Editor de atributos

Acessado com um clique no botdo direito do mouse em uma ou mais

camadas no Centro de Controle de Camadas, o Editor de atributos O Global Mapper fornece varias opgdes
para criar ou atualizar automaticamente atributos apresenta uma visdo de tabela de todos os dados de
atributos de cama camada, separada em guias individuais. Dentro da caixa de didlogo, os atributos podem ser
consultados, classificados, editados e exportados.

Opcodes Avancadas de Atributos

O Global Mapper fornece varias opgdes para criar ou atualizar automaticamente atributos. Apds feita a
selecdo de uma ou varias feigdes no mapa com o Digitalizador, o menu acessado pelo botdo direito do mouse
oferece um submenu de Funcionalidades de Atributos/Estilo que pode ser usado para assignar atributos
automaticamente usando uma quantidade de critérios. Por exemplo, havendo uma camada de elevagao
subjacente, vocé pode atribuir Atributos de elevacdo e declividade nos objetos selecionados, ou vocé pode
agregar um atributo tal como a contagem da quantidade de feicGes pontuais contidas no interior de uma
feicdo de area selecionada.

Juntando e Calculando Atributos

O processo de junc¢do de Atributos no Global Mapper permite que dados externos sejam associados a fei¢Ges
correspondentes existentes dentro de uma camada com o propdsito de criar campos adicionais de atributos.
Antes de iniciar tal procedimento é essencial que cada feicdo tenha entre seus atributos um que corresponda
e faca o elo de ligagdo com a base de dados a ser importada. Esta jungdo de dados pode ser baseada de forma
individual onde cada entrada na base de dados importada vai corresponder a um Unico objeto no mapa, ou
pode igualmente ser realizada de forma multipla em que um Unico dado de entrada pode ser atribuido a
varios objetos no mapa.

Para iniciar o processo e junc¢do, clique na camada alvo deste processamento no Centro de Controle de
Camadas e escolha a opcdo Camada > JUNTAR. Os formatos suportados de dados externos incluem as opg¢Ges
.xt, .csv, e dbf.

A funcionalidades de calculo de atributos, que pode ser igualmente acessada com o botdo direito do mouse,
no Centro de Controle de Camadas, é usado para criar o campo de um novo tributo, aplicando fung¢des
numeéricas. As op¢des incluem operag¢des basicas tais como adi¢do, multiplicagdo, operagdes com base em
texto, tal como agregar ou retirar texto, além de operagées com fédrmulas avangadas.
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Usando as Funcionalidades 3D

Trabalhando com Dados 3D

Para usar as funcionalidades 3D do Global Mapper, os dados que vocé usa devem possuir neles um atributo de
elevacdo ou altimetria. Isto pode vir com dados vetoriais ou dados raster, portanto que formatados de forma
correta, incluindo o atributo “Z” que pode entdo ser modelado numa perspectiva tridimensional.

A aplicagdo mais corriqueira para dados 3D é a geracao de superficie de terreno, que é a base de varias
funcionalidades analiticas do Global Mapper tal como a delimitagdo de bacias hidrograficas e a modelizagao de
inundag¢des. Um valor de altimetria pode igualmente ser aplicado numa fei¢do vetorial ou num vértice individual
de uma feigdo vetorial, permitindo que a fei¢do fique saliente sobre a superficie do terreno.

Onde Encontrar Dados 3D

Tal como os formatos padrao de dados raster e vetoriais, existem iniUmeras fontes de dados 3D e de elevagdo. A
funcionalidade de Download de Dados online do Global Mapper fornece vdrias op¢des de acesso a base de dados
pré-configurados que podem ser baixados sem custos ou mediante assinatura junto a um dos provedores listados.
O Global Mapper suporta igualmente dezenas de formatos de elevagao pré-existentes tais como arquivos DEM e
Grid do Arc/Info, que sdo importados usando o fluxo habitual do processo Arquivos > Importa¢do. Arquivos de
texto simples, que trazem valores de elevac¢do junto com coordenadas, podem ser importados usando o comando
Arquivo > Importar Arquivo(s) Genérico(s) de Texto ASCIl e podem ser processados em grade de elevagdo para
fornecerem uma camada de elevagdo. Finalmente, dados em formato de nuvens de pontos LiDAR (Light Detection
and Ranging) podem ser importados e processados para criar um modelo de superficie de alta resolugdo. Para
mais informacgdes sobre dados LiDAR no Global Mapper, veja na pagina 20.

Criando um Mapa do Terreno com Fei¢cdes
Vetoriais 3D

O processo de gera¢do de uma camada de elevagdo a partir de
fei¢Oes vetoriais contendo valores de elevagdo implica a geragao
de uma grade: é tipicamente a continuidade da importagao de
um arquivo de texto ou LiDAR, mais pode igualmente ser

realizado usando outros dados vetoriais tal como curvas de nivel.

Clique com o botdo direito na camada selecionada no Centro de
Controle de Camadas, e escolha a operagdo Andlise > GRADE, ou
se for processar varias camadas, escolha a opg¢do Criar Grade de
Elevacdo com Dados Vetoriais 3D/Dados LiDAR. Em ambos casos
a caixa de didlogo de Opgdes de Criagao de Grades de Elevagao
aparecera, oferecendo uma quantidade de op¢des para
configurar o processo de criacdo da grade de altimetria
almejada.

Opcoes e Preferéncias 3D

Por padrao, uma camada de elevagao sera visualizada usando a
paleta multicolorida Atlas Shader, apesar de existirem inimeras

’

outras opgdes na listagem suspensa de opc¢des e sombreamento.

Uma simulacdo de efeito de relevo ou de sombra pode ser

Grid Options | Tiing_| Grid Bounds |

Description:

Vettical Units: | METERS

Grid Method: | Trianguiation (Grid TIN of Points)

Blevation Values

Grid Type:

l Filter Lidar Points to Use by Elevation/Class/Color/Etc... ]
Grid Spacing
9 Automatically Determine Optimal Grid Spacing
Manually Specify the Grid Spacing to Use:

meters

If you wish to change the ground units that the resolution is specified in, you need to
change the cument projection on the Projection tab of the Configuration dialog.

Elevation Grid “No Data" Distance Criteria

This setting controls how far from a known data point that an elevation grid cell has to
be before it is considered invalid. The default setting assumes all grid points are valid.
Lower values make the valid grid stay tighter around known data points.

Tight [] Loose
Use 3D Area/Line Features as Breaklines (Hard Edge;
Soft Edge Distance (Bin Grid Methods Only): 2

["|ignore Zero Elevations

[ Save Triangulation Network (TIN) as a Vector Layer

["] Fill Entire Bounding Box Instead of Just Inside Convex Hull

[l Export Grids Directly to Global Mapper Grid Files Rather than Displaying in the Main
! Map View. Use with Tiling Tab options to Alow Gridding of Very Large Data Sets

o]

também aplicada, refor¢ando as variagGes e a percepgao visual do relevo. Este efeito pode ser desativado usando
0 botdo de Sombreamento de Relevo. Op¢bes Adicionais 3D podem ser parametrizadas na caixa de didlogo de

configuragdes. Para mais informacgdes, veja na pagina 7.
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Usando as Funcionalidades 3D (continuacso)

Visualizando o Mapa como um Modelo 3D

Uma janela de mapa complementar no Global Mapper fornece o meio de visualizar qualquer dado com

valores de elevagdo ou altimetria em forma de modelo tridimensional. Esta janela é acessada usando o botdo

de Vista 3D na barra de ferramentas. Esta janela também pode ser encaixada ao lado do mapa 2D

correspondente.

Muitas das mesmas funcionalidades de ampliacdo e

navegacao que sdo usadas na janela de mapa 2D sdo H1QAR A BRFFAK A OS2 B oo - X GOORE
igualmente disponiveis na janela 3D. Ferramentas
adicionais permitem aplicar exagero vertical, alterar a
perspectiva indicando a altura de visao, e simular a
subida das aguas na paisagem. A janela 3D inclui uma
funcdo alvar que permite que a vista 3D construida seja
salva como uma imagem.

Trabalhando com Dados LIiDAR

A rapida emergéncia de uma nova fonte de dados no
setor de SIG, os dados LiDAR (Light Detecting and
Ranging), fornece a matéria prima para a criacdo de modelos de terreno de alta precisdo, e outros dados de
elevagdo derivados. No seu formato nativo, os dados LiDAR s3ao um conjunto de pontos espagados, cada um
contendo coordenadas precisas de localizagdo e elevagao, e atributos que informam o tipo de feigdo que cada
ponto representa (solo, vegetacgdo, edificagdo etc.) e varios outros atributos. Recentes desenvolvimentos no
Global Mapper expandiram o suporte dado aos Arquivos padrdo de dados LiDAR, (.las e .laz), bem como
outros formatos de nuvem de pontos. Um modulo opcional e adicional, o Médulo LiDAR, esta disponivel e
oferece ferramentas avancadas de processamento de dados LiDAR. Para mais informacdes, veja a pagina 20.

T oo T R~ T Os dados LiDAR sdo importados usando o

procedimento padrao de abertura de arquivo,
(Ctrl+0), porém a caixa de didlogo subsequente
é prépria a este formato. Nesta janela, os dados
podem ser filtrados, reamostrados, e se
necessario, podem ser diretamente convertidos
em grade de altimetria numa camada de
elevagao.

Se a nuvem de pontos mesmo for importada, os
pontos herdardo as cores da paleta de
sombreamento entdo selecionada e refletirdao o
valor de elevagdo contido na sua tabela de
atributos, caso nenhum outro valor tenha sido
expressamente atribuido a cada ponto. Usando a caixa de didlogo de Op¢des De Camada, as cores dos pontos
podem ser alteradas para representar outras variaveis tal como a sua classificagdo ou intensidade. Outra
caracteristica Unica a este formato é a fungdo de Edi¢do, que é acessada com um clique no botdo direito do
mouse, apds sele¢dao de um ou varios pontos. LiDAR no mapa. Nesta caixa de didlogo, a classificagdo dos
pontos pode ser editada e outros atributos modificados. Criar uma camada de superficie de terreno a partir
de dados LiDAR envolve o uso das ferramentas de elaboragdo de grade de elevagdo do Global Mapper (para
mais informacgdes, ver na pagina 16) e depois, a camada de elevagdo resultante pode ser usada em qualquer
dos processos de analise 3D com alto nivel de precisao.

30 Viewer X Control Center (1 Layers)
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Usando as Funcionalidades 3D (continuacso)

Funcdes de Analise 3D

O Global Mapper oferece uma quantidade de ferramentas de andlise que usam dados de eleva¢do ou de

terreno carregados no aplicativo.

- Modelizagdo de Bacia Hidrografica
Esta ferramentas é usada para definir o comportamento do
terreno frente a um fluxo de dgua, usando fei¢Oes lineares que
sdo os canais de drenagem, e as fei¢cdes de area, que sdo as
bacias hidrograficas ou areas de captacdo da agua. E possivel
delinear os topos de morro.

- Perfil de Rota / Linha de Visibilidade
Um perfil de rota é uma vista de uma seg¢do do terreno ao
longo de uma feigao linear. A analise de linha de visibilidade
somente funciona em segmentos retos de linha, e mostra os
locais onde obstrugdes, devidas ao relevo do terreno, podem
impedir a visdo direta ou a transmissdo de um sinal.

- Anélise de intervisibilidade
Esta ferramenta analisa, identifica e mostra as dreas, em volta de um ponto central escolhido pelo usudrio,
onde ha ou ndo visibilidade de transmissao direta de um sinal. Opgdes tais como a angulagao de 0 a 360
graus em volta do ponto escolhido, a distancia e a altura em cima do solo do ponto original de transmissao
e de recepg¢do podem ser parametrizados na caixa de didlogo da andlise de intervisibilidade.

- Simulacdo de Elevacdo do Nivel das Aguas / Simulagdo de Inundacdo
Com base na area escolhida ou na quota informado do nivel do mar, a ferramentas de Simulagdo de Elevagao
do Nivel das Aguas/Simulagio de
inundacdo de evidencia as areas que serdo
impactadas pela elevacdo do nivel da agua
escolhido.

- Geragao de curvas de nivel A geragao de
curvas de nivel é uma das funcionalidades
mais usadas no Global Mapper. A caixa de
didlogo de Opc¢bes de Geragdo de Curvas
de Nivel permite especificar a equidistancia desejada, as areas de igual intervalo de eleva¢do a serem
opcionalmente criadas, e mais parametros técnicos e graficos aplicados na analise.

- Cdélculo de volume entre planos
Havendo dois planos de elevagdo distintos sobre uma mesma localizagdo, tal como uma camada de
superficie e a delimitagdo de um plano de um leito subterraneo, esta ferramenta é muito direta na
realizagdo do cdlculo de volume delimitado pelos dois planos.

- Comparacido / combinagio de Superficie de Terreno
Estas ferramentas permitem criar um novo plano de elevagdao computado por operagdes aritméticas
aplicadas nos dois planos distintos de origem. As operag¢des légicas incluem subtragdo, média e maximo.

- Cdlculo de corte e aterro
Esta opgao estd disponivel pelo clique direito do mouse, assim que uma linha ou uma drea sao selecionados
com o Digitalizador. A fungdo de corte e aterro determina o volume de material que sera preciso remover
out trazer para criar uma superficie plana num perimetro definido pelo usuario.

Para mais informagdes ou instrucdes especificas sobre estas ferramentas de analise, consulte a documentagao
de ajuda do aplicativo que estda disponivel no menu Ajuda.
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Usando as Funcionalidades 3D (continuacso)

Atribuindo Altura ou Profundidade em Fei¢cOes Vetoriais

Qualquer ponto, linha ou feigdo de area pode ter um atributo de elevagdo associado, o que permite que seja
modelado num ambiente 3D em relagdo, com outras fei¢Oes vetoriais, ou até mesmo carregado sobre uma
superficie de terreno.

Quando importamos uma camada vetorial, o Global Mapper verificard automaticamente se existe um atributo
vertical, tal como altura, ou elevagdo e usard isto como valor “Z”. Para assignar manualmente um valor “Z” a uma
feicdo dada, simplesmente adicione um novo atributo para esta fei¢do, identificando-a como elevacdo, altura ou
profundidade (usando as palavras em inglés “elevation”, “height” ou “depth”). Para estar seguro de que o Global
Mapper reconhece este atributo com sendo o valor “Z”, abra a caixa de didlogo de Op¢Ges para a camada no qual
esta o atributo, e escolha o campo adequado a partir da opgdo Obter “ElevacGes” da lista suspensa Valor de
Atributos na guia Elevagdes.

E possivel igualmente agregar um valor diferente de “Z” para cada vértice que compde uma linha ou uma

area. Este procedimento é iniciado clicando no botdo de
Vértices na caixa de didlogo de Modificagdo de Informagdes
de Feigdes, para o objeto selecionado. Se um valor de
elevacdo ainda ndo existe para cada vértice existente, clique
no botdo Adicionar Elevagdo, e atualize cada vértice
individualmente conforme preciso.

Quando restituidas na janela 3D do Global Mapper, as feicdes
vetoriais que possuem um atributo associado “Z” vao
aparecer acima ou abaixo do nivel da camada do terreno
carregado no sistema. A caixa de didlogo Propriedades da
Vista 3D fornece varias op¢Ges de parametros a serem
estabelecidos configurando a visualizacdo destas feicdes
vetoriais.

Criando Gravacéao de Sobrevoo 3D

O Global Mapper fornece uma ferramenta simples para a criacdo de um video que grava um sobrevoo
personalizado em qualquer cendrio 3D. O processo de criagdo da rota de sobrevoo comeca com o Digitalizador,
sendo possivel usar uma Linha desenhada, uma feigao linear importada, ou até um arquivo de uma trilha GPS. A
linha usada ndo tem nenhuma caracteristica especial ou atributo, ela e somente usada para definir o percurso
realizado pelo sobrevoo.

Apds selegao da linha de Sobrevoo, o botdo Criar Sobrevoo sera ativado na barra de Ferramentas de Analise.
Clicando neste botdo, a janela de didlogo das Propriedades de Rota de Sobrevoo se abrira, na qual estdo os
parametros de voo, incluindo altura sobe o solo, duragdo do voo, angulo da camera e inclinagdo.

No visualizador 3D, uma série de botGes controla as funcionalidades de visualizagao prévia, visualizagao e
gravagao do arquivo do video.
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Usando o Modulo LIDAR

Visado Geral do Mdodulo

O Mddulo LiDAR do Global Mapper é um componente adicional opcional do software que aumenta
significativamente suas capacidades de processamento de dados LiDAR. A caracteristica chave do Mddulo LiDAR
é a sua barra de Ferramentas que inclui botGes para reclassificar pontos LiDAR, aplicar filtros, extrair fei¢Ges
vetoriais de uma nuvem de pontos e criar uma nuvem de pontos a partir de imagens areas com sobreposicdo.
Nos bastidores, o mddulo aprimora significativamente o desempenho dos processos relacionados ao LiDAR e
oferece vérias op¢des de visualizagdo que incluem vistas transversais e edicdo de uma faixa de pontos.

Ativando o Modulo

O Mddulo LiDAR é instalado com a versdo padrao do Global Mapper, porém somente é ativado com um cédigo
eletrénico mediante a compra do mesmo. A licenga do Mddulo LiDAR pode ser adquirida junto a ENGESAT,
Distribuidor Autorizado da Blue Marble Geographics e pode assim ser agregado a sua configuragao, na mesma e
ultima versao do software, sempre. Para ativar o Mdodulo LiDAR, clique no menu Ajuda e escolha o Gerenciador
de Mddulo/Licencgas de Extensdes. Escolha a opgdo Mddulo Lidar que abrird entdo automaticamente a janela de
registro, que é similar a janela de registro de licenca do Global Mapper. Apds a ativacdo da Licenga, as barras de
ferramenta do Médulo LiDAR aparecerdo automaticamente

A Barra de Ferramentas LIiDAR

O Mddulo LiDAR ativa duas barras de ferramentas adicionais: a barra de ferramentas LIDAR e a barra de
ferramentas de Classificagdo Manual.

A ferramenta Extrair

feicdes vetoriais cria O botdo Aplicar cor atribui

A ||Stfa suspensa EX|,b|‘<;ao ) poligonos de edificagese - pen o partir de
de LiDAR oferece varias A fungdo de arvores 3D a partir de uma uma camada de imagem
opcdes para ajustar cores remogdo de ruido  ~3mada de nuvem de subiacente a cada fnto de
de pontos a fim de detecta e reclassifica pontos classificada ) g pt
refletir uma feicdo ou um pontos de ruido adequadamente. umanuvem e pontos.
atributo dos dados. numa nuvem de
pontos. A ferramenta Pixels-to-
& Points cria uma nuvem
Color Lidar by RGB/Elev - %, 24 g T v & gir:i)g:zz (:epzlrt;r g
\ imagens sobrepostas
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(veja abaixo)
A ferramenta de controle A ferramenta Filtrar

de qualidade de LiDAR dados LiDAR oferece
compara ou correlaciona  opg&es para isolar

As ferramentas de classificacdo
automatica reclassifica pontos que
provavelmente sdo solo, edificagdes

- . a altura dos dados de pontos com parametros
ou outras fei¢des reconheciveis. ]
nuvem de pontos a selecionados de
pontos de controle classificagdo ou tipo de
conhecidos e gera retorno.

relatdrios de estatisticas
de subconjuntos de
pontos.
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UsandO O MédUlO LlDAR (continuac&o)

Pixels-to-Points®
Este poderoso componente do Mddulo LiDAR usa os principios da fotogrametria para criar uma nuvem de
pontos de alta densidade a partir de imagens georreferenciadas sobrepostas. Ideal para operadores de VANT, o
Pixels-to-Points analisa a relagdo entre objetos reconheciveis em imagens adjacentes para determinar as
coordenadas tridimensionais da superficie correspondente. Como subproduto da capacidade de geragdo de
nuvem de pontos, a ferramenta Pixels-to-Points também oferece a opgéo de criar uma imagem ortorretificada.
Para criar uma nuvem de pontos, basta clicar no botdo Pixels-to-Points e carregar suas imagens na caixa de
didlogo. Aplique as configuragdes necessarias e adicione pontos de controle de solo, quando disponiveis, antes
de clicar no botdo Executar. O processamento do Pixels-to-Points exige muita meméria e pode levar varias
horas, dependendo dos dados de entrada e das configura¢des de qualidade.
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Exportando e Imprimindo Mapas

Consideracdes Gerais sobre a Exportacéao

A exportagdo eficiente de arquivos e compartilhamento de mapas sdo componentes essenciais de qualquer SIG
e ocupam um lugar crucial na operag¢do do Global Mapper. Da mesma forma que o aplicativo importa centenas
de formatos de arquivos diferentes, ele tem a habilidade de exportar centenas de tipos diferentes de arquivos,
assegurando a total interoperabilidade do Global Mapper com inimeros aplicativos de terceiros.

Ao exportar dados do Global Mapper, existem varios detalhes e fatores a serem tomados em conta:

- Todas as camadas e/ou fei¢Bes visiveis serdo exportadas por padrdo. Em outras palavras, o Global Mapper
vai criar um Unico arquivo para todas as camadas ativas na janela de mapas, fusionando todas as camadas
num Unico arquivo. Para exportar o contelido de uma camada especifica, clique com o botdo direito no
Centro de Controle de Camadas e escolha o comando Camada > EXPORTAR.

- Na&ao ha processo automatizado para salvar edi¢des ou elementos agregados em arquivos importados. Para
salvar as alteragdes num arquivo fonte, é necessario exportar a camada para o mesmo formato e regravar o
arquivo original com as alterac¢des. A projecdo e o sistema de coordenadas de qualquer dado exportado
pode ser definido na aba e Projecdo na caixa de didlogo de Configura¢des (para mais informacg&es veja na
pagina 7). Independentemente dos parametros de projecdo de cada camada importada, esta projecdo tal
como definida no aplicativo serd aplicada a todas as exportagoes.

- Cada opg¢ao de formato de exportagdo tem uma caixa de didlogo com parametros especificos ao formato
em questdo e que sdo aplicados aos arquivos exportados. Em comum a todos os processos de exportagao,
temos a definicdo dos limites da 4rea a ser exportada, e a possibilidade de recortes regulares dos dados que
serve par fracionar u arquivo Unico e volumosos em varios arquivos menores.

Exportando os Arquivos Global Mapper Package

Ao compartilhar dados com outros usuarios Global Mapper, o formato °'°”"M‘PP“"5;“‘9°W_¥:
Global Mapper Package é a escolha certa: este formato proprietario | Packege Opters | Splfcaion | Ting. | Eoot B

suporta todos os tipos de dados compativeis e permite que multiplas E;:ggg{%m337:-.Yoozocrgn:xcmepgee%%mmmﬁmmew
camadas sejam transferidas para um Unico arquivo compactado. No - cvng b allinivabacs, ey e o precton
processo e importagio, o formato Global Mapper package vai recriar a | | @ S e gt

@ Keep Original (Native) Projection for Each Layer

Online Layer Export Options

Use the options below to control which zoom level of any loaded online data
source will be used when exporting. The "auto” option will pick a zoom layer
as good or better than what is displayed on screen without creating too large

estrutura de camadas do dado original.

Arquivos no formato Global Mapper package podem igualmente ser el i
. .. © Automatically Choose a Good Zoom Level
usados como meio de salvar base de dados criticas. Isto assegura que os LR B o et Zoom L e L TR
Ise the Zoom Level Displayed on the Screen
dados possam ser eficientemente restaurados na eventualidade da Raster Layer Fomat (IP2 equires GM 17.2.rlaterto load)

[Use JP2or Raster Layers (GeoTIFF for Palette) -

1= Use double-precision coordinates for vector data. This will create larger files
" and is usually only need when surveyJevel accuracy is required.

parda do dado original ou de uma falha do equipamento. Para criar um ‘
arquivo no formato do Global Mapper package, clique no menu I Dot sttt v s v an et et
Arquivo e selecione a opg&o Exportar > Exportar arquivo Global s e e

[¥] Embed Images Associated with Picture Points
M a p pe r Pa Ckage oo [ Sort Lidar Point Clouds by 2D Location for Faster Display and Analysis

Exportando Vetores, Raster, e Camadas de |
Elevacéo [ [

Na diferenca do processo de importacdo do Global Mapper no qual um

Unico comando Abrir pode ser usado para acessar todos os dados compativeis encontrados, a exportagdo
requer que seja selecionado um tipo de dados (vetor, raster ou elevagdo), e depois um formato especifico de
arquivo... O sub-menu de Exportagao, debaixo do Menu de Arquivos, oferece estas trés opgoes... A sele¢do do
formato para o dado a ser exportado vai depender do uso que se entende dar ao arquivo criado e a sua
compatibilidade com aplicativos de terceiros no qual o dado sera importado.
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Exportando e Imprimindo Mapas (continuacso)

Exportando para uma Base de Dados Espacial

Da mesma forma que o Global Mapper fornece um fluxo direto para importar dados a partir de uma base de
dados espaciais, qualquer dado carregado, independentemente de sua origem, pode ser salvo em qualquer uma
das bases de dados suportadas. Do mesmo jeito que no caso de exportacdo par arquivos, o sub-menu Exportar
fornecer trés opgGes de exportacdo para base de dados: raster, vetor e elevagdo. Para mais informagdes em como
estabelecer uma conexdao com uma base espacial, veja na pagina 11.

Exportando Arquivos Prontos para a Web

O Global Mapper oferece varias opgdes para criar arquivos prontos para a web a partir de qualquer camada de
dados carregado. Dentro do menu Arquivos, o sub-menu Exportar oferece a opgao Exportar Formatos Web que
abre uma caixa de didlogo na qual o formato desejado pode ser selecionado. Varias op¢des de formato raster
fracionados em recortes estdo disponiveis, inclusive para Google e Bing Map. Selecionar um formato desses vai
gerar multiplos recortes bem como o arquivo HTML que construird automaticamente a interface de visualizagdo
do mapa, os controles do mapa e o dado de base do mapa para o formato escolhido. O comando de Formato de
Exportagdo Web oferece igualmente a opgdo de criar arquivos em linguagem Keyhole Markup Language (KML ou
KMZ), arquivos estes que podem ser importados no Google Earth
ou do Google Maps.

Maine Counties

Imprimindo um Mapa

Antes de imprimir um mapa, o Global Mapper oferece uma
poderosa ferramenta de acabamento da aparéncia que pode ser
usada para agregar elementos cartograficos tais como titulo,
legenda e barra de escala no mapa. Usando o método que consiste
em mostrar diretamente o resultado final, o Editor de Mapas
simplifica a producdo de mapas ou de conjuntos de mapas.

Criando um PDF Geoespacial

Capturar a vista de um mapa num arquivo em formato PDF
permite que este mapa possa ser visualizado virtualmente por
qualguer pessoa, independentemente do seu ambiente
computacional. A funcionalidade de exporta¢do para o formato
PDF do Global Mapper mantém a estrutura de camadas e o
georreferenciamento das informagdes, permitindo que o WHucock  []Somerset
visualizador as ative ou as desative conforme conveniéncia, que as R S S — g g:i&won
coordenadas possam ser mostradas e que medigdo de distancias et it B O

" B Androscogin [0 Oxford
W Aroostook [l Penobscot
B Cunberland [ Piscataquis
W Frukin [ Segadaboc

possam ser feitas.

Exportar um PDF é similar ao processo de enviar um mapa para a

impressora, e inclui varios dos mesmos parametros técnicos. Para criar um PDF, clique Arquivos > Exportar >
Exportar Arquivo PDF... Adicionalmente, um PDF Geoespacial pode ser criado na janela do Editor de Mapas.

Capturando uma Copia de Tela
Talvez a forma mais simples de compartilhar um mapa, o comando para realizar uma Captura de Tela para uma
Imagem, é uma opcao disponivel no menu Arquivos ou usando o atalho de teclado Shift+C. A caixa de didlogo
resultante oferece a escolha de quatro formatos de imagens mais usuais e inclui uma opg¢ao para salvar a projecdo
e/ou arquivo world que permitira a imagem ser importada em outros sistemas SIG.
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Documentos de Ajuda do Global Mapper

Recursos Online

Onde Solicitar Ajuda

O sistema de busca e ajuda do Global Mapper é instalado | &

automaticamente com o software e pode ser acessado pelo menu de ) i NS <
Ajuda ou clicando na tecla F1. E possivel navegar pelo indice ou buscar Getting Started Guide...

por uma palavra-chave para encontrar as informagdes sobre as : Send Support Request... Y
funcionalidades desejadas. Os links integrados ajudam o usudrio a s Recorded Webinars... E
navegar entre as diferentes se¢des e fornecem informagdes adicionais Frequently Asked Questions (FAQ)

sobre o tema selecionado. )
Shortcut Key List...

Global Mapper Forum...
Find Data Online...
- Uma versao online completa do Manual do Usuario estd disponivel
neste endereco: www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper
- Gravag0es de todos os Webinars gravados do Global Mapper, que tratam
de uma variedade de temas do software podem ser acessados no endereco
seguinte: www.bluemarblegeo.com/products/webinars.php

O Férum de Usuarios do Global Mapper

O Férum do Global Mapper é formado por uma comunidade online muito ativa de usuarios e especialistas,
pertencentes a uma ampla variedade de setores tecnoldgicos e atividades. Os participantes do Férum tem a
oportunidade de fazer perguntas, dar dicas, e participam nos debates sobre o uso do aplicativo e seus futuros
desenvolvimento. Muitos usudrios novos podem encontrar postagens sobre temas de seu interesse que podem
ser de grande valor para sua aprendizagem

O link para o Férum do Global Mapper esta disponivel a partir do menu de Ajuda do software ou pode ser
acessado diretamente no enderego www.globalmapperforum.com. Estamos igualmente disponiveis para
receber sua visita em Curitiba e todos os anos na Feira Mundo Geo Connect em S3o Paulo

Oportunidades de Treinamento

Oportunidades de treinamento para o publico ou especificamente para empresas podem ser organizados para
ajudar os usuarios a tirar o maximo proveito de suas licengas. A programacado de treinamentos abertos ao
pulblico e como se matricular estdo em http://www.bluemarblegeo.com/training.

Treinamentos sob medida no local de trabalho do cliente ou aulas online podem ser agendadas para
particulares e empresas, em inglés, portugués, espanhol ou francés. Para maiores informacgdes, faca contato
pelo e-mail laurent.martin@engesat.com.br. Existem diferentes niveis de instrugao, para o Global Mapper e
para o Mddulo LIDAR. Veja detalhes em http://www.engesat.com.br/softwares/global-mapper/treinamento/.

Suporte Global Mapper
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Apds esgotadas as possibilidades de ajuda pelo sistema online, ou pelo Manual do Usudrio, um servigo de
suporte sob medida estd disponivel para resolver os casos mais complexos de instalacdo, remoc¢do, migracao,
registro e utilizacdo do aplicativo. Suas solicitacdes de suporte, podem ser formuladas no seu idioma de origem,
seja portugués ou espanhol e enviadas para o e-mail laurent.martin@engesat.com.br.
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Atalhos Uteis no Teclado

Aplicacao Geral

Y Yo I Y- Tl o X VT - e Lo T U =1 o RSP URSE F1
JAN oY [ YA U F=] 174 Tot- [ JC 1 0 LSRR Ctrl+3
[ a] o1 12 1 SRS Ctrl+P
YT ae (ol G o] o -1 W1V, =T o o 1T SR Alt+X

Gerenciamento de Arquivos

Abrir arquivo @ dados (IMPOITAT) ..e.eieiiieeie ettt te e s rbe e e saee e sate e sabeesbeesbeesssteesabeesnseeenses Ctrl+O
Salvar 0 Espaco de Trabalno @tual ........eoeiiiiiii ittt et e st ebae e sane s Ctrl+S
Carregar Um ESPacgo de Trabalho ......ocueoiiiiiiiiiiececee ettt e e st Ctrl+W
Descarregar (retirar) todas @S CAMATAS ....ccuveeriiirriieiiie et ertee et ettt ste e st e e steessbae e sateesabeesbeessbaeesaseesabeesns Ctrl+U
Copiar feigdes selecionadas para a memoria do SiStEMA .....ccvvevieiiier i Ctrl+C
Apagar e copiar feicdes para a memoria do SIStEMA .....cccciiii i Ctrl+X
Copiar feicdes da memoria do sistema para uma camada selecionada........cccceevevveeiiciereccciee e, Ctrl+Vv
Abrir o Centro de Controle de Camadas ........cccecieeriiieiniiieiieenieesiee et ree e sereesbe e s saeessaee e sabeesbeesbaeesbeeesasens Alt+C

Selecao de Ferramentas

Ferramenta DigitaliZadora .........oocieei i e e e et e e et e e e e et e e e e tre e e e abaeeeerreeeeanrees Alt+D
Ferramenta de INfOrmagOes dE FEICOES. ....cccuuiiiiiiiee ettt e ettt eectre e e e s tee e e e saba e e e e eabee e eeabaeeesenbaeeesnreeesansees Alt+P
=Y (=Yg N = o LIV [=To [ ToF- [ RSP URRRUURR Alt+M
FErramenta @ AMPIIAGCA0 ....cccviii ittt eee et e e et e e e et e e e e s ba e e e e abaeeeebaeeeeeabaeeeeanraeeeetreeeeanrees Alt+Z

Ampliacéo e Navegacao

F XU T=Y oY = T - 0] o] L= o [ J R Page Down
20T U P AT =TT o q o1 1T o= T TSR Page Up
Ampliar sobe toda a extensdo dos dados Carregados. ......cuuieiiiieieiiciee e Home
Navegar sobre o Mapa (Deslocamentos de % de tela) .......cevvereerierienienienieseeseesee e Teclas de seta
Navegar sobre 0 Mapa (tela COMPIELA) ...ececcuveeiiiiie e e e Ctrl+ teclas de seta

Funcionalidades do Digitalizador

Editar a feicdo abaixo do cursor.......ccccccevevvceeeccciee e, clicar duas vezes no botdo esquerdo do mouse
Selecionar a feigdo e entrar automaticamente em modo Mover...........cccceeeeuneeenn. Alt+clicar no botao esquerdo
DL =Y AT W U1 14 g g = T o] o 1=] = Tot- [o RS S Ctrl+Z
(=T aToll I Wel o J=T - o= T X- | AU - PSSR Esc
ApPagar a feiCa0 SEIECIONATA ....cccveei ettt e et e e st e e e et e e e e ab e e e e abb e e e e eabaeeeetreeeeenrees Delete
Recuperar a feicdo apagada SeleCionada ........ecoccuvveiiiiiiee e e Shift+Delete
Desativar temporariamente a funcdo “grudar” ao desenhar uma feicéo ............. Alt+ clicar no botdo esquerdo

Atalhos Personalizados do Teclado

Atalhos de teclado adicionais podem ser manualmente configurados usando o menu suspenso de Favoritos na
barra de ferramentas. Para maiores informagdes ver na pagina 6.
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Como Fazer...?

Como registrar o Global Mapper?
Ap0s instalar o Global Mapper, executar o aplicativo e a janela de registro de Licenca se abrira. Se vocé
comprou uma Licenga, insira o nimero do pedido que lhe foi comunicado ou o arquivo de licenga que lhe foi
enviado por e-mail para liberar todas as funcionalidades do software. Para mais informacgdes, ver na pagina 2.

Como reprojetar uma camada?
Abra a caixa de didlogo de configuracGes (Ferramentas > Configurar), selecione a segdo relativa a projegdo e
atualize os parametros de projec¢do e coordenadas como desejado. Estas novas especificagdes serdo aplicadas
de imediato a todos os dados carregados na tela e serd herdada por todas as camadas exportada.

Como alterar a cor de fundo de uma janela de um mapa?
Clique no menu Vista e escolha a opgdo Cor de Fundo de Tela... A cor selecionada serd igualmente salva no
espaco de trabalho atual.

Como recuperar uma feicdo apagada?
Use o atalho de teclado Ctrl+Shift+D para visualizar as feicGes apagadas. Selecione a fei¢cdo de interesse com a
ferramenta digitalizadora, clique com o botdo direito do mouse e escolha a opgao Recuperar para restaurar a
feicdo no estado original. Outra opg¢do é usar o atalho de teclado Ctrl+Z logo apés ter apagado o objeto.

Como agregar texto num mapa sem um simbolo junto?
Selecione a ferramentas Criar Novo Ponto na barra de ferramenta Digitalizadora e clique no local do mapa onde
vocé gostaria de inserir o texto. Na janela de didlogo de Modificacdo de Fei¢cdes que se abrir em seguida, insira
o texto que vocé quer agregar no campo Nome e escolha a opgdo Texto entre as opgdes da listagem suspensa
do Tipo de Feig¢des.

Como salvar camadas de um mapa a partir de uma fonte de dados online

para uso off-line?
Depois que os dados online tenham sido baixados e visualizados na janela do mapa, clique no menu Arquivo e
escolha a opcdo Exportar > Exportar Raster/Formato de Imagem. Na caixa de didlogo das Op¢es de
Exportacdo, esteja seguro que os Parametros definidos na Aba de Limites de Exportagdo correspondem a sua
area de interesse geografica. Deixando a opgdo por padrao Baixar Todos os Dados Carregados podera resultar
na gera¢ao de um arquivo extremamente volumoso e um tempo de processamento muito demorado. Apds o
encerramento do processo de exportacdo, encerre a conexao com os dados online retirado a camada
correspondente no Centro de Controle de Camadas, e importe o arquivo previamente exportado.

Como automatizar tarefas de processamento de dados no Global Mapper?
Sdo varias as ferramentas que podem ser usadas para facilitar algumas tarefas de processamento de dados. No
menu arquivos, o comando Conversdo/Reprojecdo em Batch pode ser usado para conversdo de multiplos
arquivos para outro formato e/ou outro sistema de coordenadas. O scripting pode igualmente ser usado para
automatizar multiplas tarefas no fluxo de processamento. Um script é um simples arquivo de texto que contém
uma sequéncia de comandos com os parametros associados para importar, processar e exportar dados. Para
mais informacdes sobre as funcionalidades se scripting, visite o enderego seguinte:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper/ScriptReference.html

Blue Marblec '
Mind the gap between world and map /-Engesat
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